ZAJECIA TANECZNE, TANIEC LUDOWY
PROGRAMOWANIE DLA NAJMLODSZYCH

Renata Doroba nauczyciel dyplomowany, absolwentka Studium Nauczycielskiego
we Wroctawiu oraz Uniwersytetu Opolskiego na kierunkach: ,Wychowanie przedszkolne”
i ,Nauczanie wczesnoszkolne”. Absolwentka studiow podyplomowych: kwalifikacyjnych
»Taniec w edukacji” i ,Zarzadzanie w oswiacie”. Jest kwalifikowanym trenerem Odysei
Umystu, uczestniczka wielu kursow i projektow z zakresu programowania dla
najmtodszych. Swoje kwalifikacje stale podnosi poprzez uczestnictwo w rozmaitych
kursach i warsztatach. Od 1996 roku prowadzi zajecia z tanca ludowego dla dzieci. Przez

wiele lat tanczyta w zespotach ludowych "Slezanie", RZPiT "Wroctaw" oraz
"Kalina". Jej podopieczni zdobyli liczne nagrody i wyrdznienia w konkursach i festiwalach.
Uczestniczyta w projektach z zakresu programowania ,Jezyk maszyn” oraz

~EKsperci programowania”.

Zajecia taneczne z elementami tanca ludowego

skierowane do dzieci w wieku 6 — 10 lat, ktdre lubig tanczy¢ réwniez na ludowg nute.
W trakcie zajeC bedziemy rozwija¢ umiejetnosci i zdolnosci taneczne, ¢éwiczy¢ i poznawac
roznie techniki taneczne oraz tworzy¢ choreografie. Poznamy polskie tance narodowe
i ludowe, nowoczesne oraz latino. Przygotujemy sie do pokazéw tanecznych, ktore
zaprezentujemy podczas wystepow.

Zajecia taneczne

skierowane do ucznidw klas 4 -7 (grupa Sredniozaawansowana). W trakcie zaje¢ bedziemy
doskonali¢, rozwija¢ umiejetnosci i zdolnosci taneczne, ¢wiczy¢ i poznawac¢ nowe techniki
taneczne oraz tworzy¢ choreografie. Przygotujemy sie do pokazéw tanecznych, ktére
zaprezentujemy podczas wystepow.

Programowanie dla najmtodszych

Zajecia skierowane do uczniow klas 1 -3. W trakcie zaje¢ bedziemy bawi¢ sie w kodowanie
i odkodowywanie informacji, rozwija¢ kreatywne myslenie i rozwigzywanie probleméw oraz
poznamy wybrane jezyki programowania. Zajecia bedg miaty forme warsztatéw, na
ktorych dzieci podejmg ciekawe i inspirujgce wyzwania. Zajecia bedg podzielone na dwa
etapy bez i z narzedziami cyfrowymi z wykorzystaniem robotdw OzoBot nauka obstugi i
tworzenia gier np. w jezyku Scratch i Baltie przy wykorzystaniu tabletdw i komputerdw.

Zajecia wg grafiku zamieszczonego na stronie
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