KOLO FILOZOFICZNE — RPG

Zawsze w poniedziatki o 16:30.

Chcesz poczu¢ sie jak bohater gry komputerowej, ksigzki, filmu? To proste!
Zagraj z nami w gry w formie role-playing game.

Przez chwile stan sie bohaterem fantasy, horroru lub alternatywnego $wiata.
Znajdziesz TU rowniez miejsce do tworzenia, kreowania loséw bohateréw
jako mistrz gry w ulubionym przez ciebie universum.

Oto kodeks naszego kota:

Dostosowac sie do tematyki gry.

Nie przeszkadzac Mistrzowi Gry

Stowa Mistrza Gry sg Swiete, a jego stowo jest prawem.
Zakaz bezpodstawnego szkodzenia innym graczom.

Zakaz ,trolowania” innych graczy i samej rozgrywki.

Mistrza Gry jest przygotowany.

Staramy sie w trakcie rozgrywki nie wychodzi¢ z roli.
Panujemy nad swoim jezykiem. Mtodziezowy Dom KULTURY!

N bhwh=

Przed grg zawsze filozoficzne wspodlne podrdéze. Zawsze proby i wprawki
w poszukiwaniu Piekna, Doba i Prawdy.

Tu mozna zada¢ meczace cie pytanie. Tu mozna zobaczy¢ co Ci w duszy gra.
Tu wreszcie mozna spotkac ludzi, ktdrzy tak jak TY nie przestajg poszukiwac,
dziwic sie i wspdlnie kreowa¢ SWIATY.

Artur Zborowski

Oduczyciel, historyk filozofii,
wspotzatozyciel Fundacji Wspierania
Filozoficzno — Humanistycznych Dziatan

Spotecznych SOKRATES. Nauczyciel etyki
w Dwujezycznej Szkole Podstawowej
JAtut”.  Prowadzi zajecia filozoficzne
w Stowarzyszeniu ,Ostoja” na Rzecz Oséb
z Niepetnosprawnosciami, na Uniwersytecie Trzeciego Wieku Uniwersytetu
Wroctawskiego oraz na Uniwersytecie Dzieci. Wspdttworzy kanat na YT
pt. ,Pstryki z etyki”.

Informacje i zapisy u instruktora: azborowski@mdk.wroclaw.pl



