
 

KOŁO FILOZOFICZNE – RPG 
 

Zawsze w poniedziałki o 16:30. 
Chcesz poczuć się jak bohater gry komputerowej, książki, filmu? To proste!  
Zagraj z nami w gry w formie  role-playing game.  
Przez chwilę stań się bohaterem fantasy, horroru lub  alternatywnego  świata.  
Znajdziesz TU również miejsce do tworzenia, kreowania losów bohaterów 
jako mistrz gry w ulubionym przez ciebie universum. 
 
Oto kodeks naszego koła: 

1. Dostosować się do tematyki gry. 
2. Nie przeszkadzać Mistrzowi Gry 
3. Słowa Mistrza Gry są święte, a jego słowo jest prawem. 
4. Zakaz bezpodstawnego szkodzenia innym graczom. 
5. Zakaz „trolowania” innych graczy i samej rozgrywki. 
6. Mistrza Gry jest przygotowany. 
7. Staramy się w trakcie rozgrywki nie wychodzić z roli. 
8. Panujemy nad swoim językiem. Młodzieżowy Dom KULTURY! 

 
Przed grą zawsze filozoficzne wspólne podróże. Zawsze próby i wprawki  
w poszukiwaniu Piękna, Doba i Prawdy.  
Tu można zadać męczące cię pytanie. Tu można zobaczyć co Ci w duszy gra. 
Tu wreszcie można spotkać ludzi, którzy tak jak TY nie przestają poszukiwać, 
dziwić się i wspólnie kreować ŚWIATY. 
 

 

Artur Zborowski  
Oduczyciel, historyk filozofii, 
współzałożyciel Fundacji Wspierania 
Filozoficzno – Humanistycznych Działań 
Społecznych SOKRATES. Nauczyciel etyki  
w Dwujęzycznej Szkole Podstawowej 
„Atut”. Prowadzi zajęcia filozoficzne  
w Stowarzyszeniu „Ostoja” na Rzecz Osób 

z Niepełnosprawnościami, na Uniwersytecie Trzeciego Wieku Uniwersytetu 
Wrocławskiego oraz na Uniwersytecie Dzieci. Współtworzy kanał na YT  
pt. „Pstryki z etyki”. 
 
 

Informacje i zapisy u instruktora: azborowski@mdk.wroclaw.pl 
 
 
 
 

 


